Moderni webové technologie

Jakub ZAK

05/2015



Abstrakt

Prace pojednava o vybranych dostupnych a rozsirenych technickych prostiedcich vyuzitel-
nych pro tvorbu webovych stranek spliujicich pozadavky soucasné doby, predevsim pak je
zamérena na tvorbu webovych stranek pro mobilni zafizeni. V préaci jsou zminény technologie
HTML5, CSS3, jQuery, API a dale pak principy responzivniho designu webovych stranek.

Dokument je vytvoren jako zavérecna prace do predméti KFC/TWS (Tvorba webovych
stranek) a KMA /TEXZA (TgX pro zacate¢niky).

Kli¢ova slova

Moderni technologie, tvorba webovych stranek, HT'ML5, CSS3, jQuery, Responzivni design. . .



Obsah
[1_Uvod

2.1 Zjednoduseni zapisu typu dokumentu a kodovani|. . . . . . . ... ... L.
2.2 Noveelementy|. . . . . . . . . .
[2.2.1 Strukturalni elementy|. . . . . . .. . ..o
2.2.2 Multimedial . . . . . ...

4 JQuery

[5 Responzivni design|
[b.1 Principy| . . . . . . .

[6__Shrnuti

7 Sazba matematiky|

Seznam obrazku

I Web 200 . . . . . oo
[2 HTMLS logol. . . . . . 0 o o
[3 COS3 logo| . . . o o
{4 jQuery logol . . . .
(5 Schéma respozivniho wedesignu| . . . . . . . . . ...

Seznam tabulek

(1 Rychly prehled novych znacek{ . . . . . . .. .. ... ... ..

10
10

11

12



1 Uvod

Webové stranky v minulosti slouzily primérné pro zvetejniovani vysledkii védeckych instituci
v jednoduché textové formé a tomu také byly uzpusobeny webové standardy, které neumozno-
valy témér zadné zmény formatovani a zmény vzhledu. Postupem c¢asu se ovsem zacaly webové
stranky pouzivat ve vétsi mife i u bézné vetrejnosti (predevsim v komeréni sfére), coz vedlo k
potiebé grafickych tprav stranek a tim vziku technologii pro stylovani, jako je CSSH V dnesni
dobé jsme svédky masivniho rozsiteni webovych stranek na nejriznéjsi (nejenom) mobilni za-
fizeni a zverejnovani velkého mnozstvi multimedialnich soubort, coz s sebou prineslo nutnost
vzniku novych technologii, pripadné znac¢nych tuprav téch stavajicich.

V soucasné dobé mame tedy k dispozici mnoho prostfedku (at jiz dokoncenych, nebo
stale vyvijenych), které ndm umoznuji relativné jednoduchym zptisobem prizptisobovat webové
stranky pozadavkim dnesni doby.

Pro samotnou tvorbu hypertextovych dokumentii mame k dispo-
zici prepracovany standard HTMLE’)EL ktery prinasi predevsim nové
strukturalni znacky, vylepseni funkénosti formulait, prehravani hudby
a videa primo ve webovém prohlizec¢i nebo aplikac¢ni rozhrani pro jed-
notnou komunikaci s prohlize¢em. K popisu vzhledu stranek mizeme
pouzit prepracovany standard CSS3, ktery obsahuje nové vlastnosti,
pro které bylo drive nutné pouziti dalsich prostredkii, jako je javascript.
Prikladem téchto vlastnosti mohou byt stinovana pisma, stinované blo-
kové elementy, zakulacené rohy obrazci, nebo transformace obrazci.
S fiynamif:kymi prvky /na stragé Webf)vélr}O pro}}liieée nfim pgmﬁie Obrazek 1: Web 2.0 [9]
knihovna jQuery, ktera obsahuje mnozstvi funkci napsanych v jazyce
Javascript, zamérenych predevsim na dynamicky design. Pravé pro
kompatibilitu webovych stranek se zarizenimi nejriznéjsich rozmért a rozliseni se casto pou-
ziva responzivni designEL ktery vyuziva pravé téchto zminénych prostredk.

1Cascading Style Sheets - technologie pro nastaveni vzhledu webovych stranek
2Hyper Text Markup Language - hypertextovy znackovaci jazyk
3Takovy design webové stranky, ktery se sam piizptisobi velikosti zafizeni



2 HTMLS5

HTML

Obréazek 2: HTML5 logo

Jazyk HTMLS5 je novou verzi jazyka HTML, ktera je plné zpétné kompatibilni s predchozimi
verzemi. Hlavnimi pfinosem je zjednoduseni zapisti a ¢atecnd eliminace potreby dalsich nastroj,
jako je javascript nebo Adobe Flash Player. Déle také prindsi moznost tvorby offline aplikacﬂ
nebo aplikaéni rozhrani prindsejici nové moznosti komunikace serveru a prohlizece. V soucasné
dobé je jazyk HTML5 v dostatecné mire podporovan vsemi béznymi webovymi prohlizeci a je
mozné jej bezproblémové pouzivat.

2.1 Zjednoduseni zapisu typu dokumentu a kédovani

V nové verzi jazyka HTML doslo ke znacnému zjednoduseni zapisu specifikace standardu,
ve kterém je dokument napsan. Misto ptivodniho

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

stac¢i nyni pouzit zapis

<IDOCTYPE html>

Podobné doslo také ke znatelnému zjednoduSeni zapisu kédovani dokumentu, kdy misto
puvodniho zapisu

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">

stac¢i nyni pouzit

<meta charset="UTF-8">

4Aplikace, které ke svému provozu nepotiebuji staly piistup k Internetu



2.2 Nové elementy

HTML5 prinasi fadu novych elementt (tagu), které slouzi jak k usnadnéni zapisu, tak ke
zvyseni sémantické prehlednosti kodu. Také pridava elementy pro prehravani multimedialnich
souboru primo na strance bez pouziti proprietarnich plugini, jako je napt. Adobe Flash Player.

Nové pridané tagy muzeme vidét v néasledujici tabulce:

<header> Hlavicka stranky

<footer> Paticka stranky

<nav> Navigace po strance (napf. menu)

<article> Clanek

<section> Sekce clanku, kapitola

<aside> Postranni panel

<main> Hlavni obsah stranky

<figure> Doplnujici obsah stranky (graf, obrazek, video, ukazka kédu)
<figcaption> Popisek pro <figure>

<audio> Vlozeni audio souboru do stranky

<video> Vlozeni videa do stranky

<source> Definuje zdrojové soubory pro <audio> a <video> v rtiznych formatech
<track> Jedna stopa tagu <audio> nebo <video>

<canvas> Pro tvorbu grafiky

Tabulka 1: Rychly ptrehled novych znacek

2.2.1 Strukturalni elementy

Tyto znacky slouzi pro vytvoreni struktury stranky a nahrazuji diive pro tento tcel pouzi-
vanou znacku div s nastavenym id.

<header>

Element uzavirajici hlavicku stranky, napriklad c¢ast s hlavnim nadpisem.
<footer>

Element uzavirajici paticku stranky, napriklad listu se jménem autora.
<nav>

Element slouzici pro oznaceni naviga¢nich ¢asti stranky, jako je menu, rozcestnik. ..
<article>

Obalovaci element pro ¢lanek, mél by byt obsazen nadpis ¢lanku. Jednotlivé sekce ¢lanku
obalujeme znackou <section>, viz. nize.



<section>

Sekce (oddil) ¢lanku, uzavieného do elementu <article>. Na zaCatku by mél byt obsazen
nadpis sekce.

<aside>

Slouzi pro obaleni bo¢nich panelii, do kterych se zpravidla umistuji navigac¢ni prvky, reklamy;,
ikony apod.

<main>

Hlavni cast stranky, do které uzavirame clanky pomoci <article>. Zpravidla umisténa
uprostred obsahu.

<figure>

Element figure slouzi pro oznaceni prvku, ktery néjak doplnuje textovy obsah, ale neni jeho
piimou soucasti. Nejcastéji se jedna o rizné obrazky, videa, grafy, tabulky, animace a podobné
prvky.

2.2.2 Multimédia

HTML5 zavadi novou myslenku prehravani multimedialnich soubort bez pouziti prostredkt
tretich stran. Tyto elementy slouzi pro zobrazovani a prehravani videi, zvukovych soubort a
obrazkl. Je ovSem nutné zajistit kompatibilitu se vSemi nejrozsitenéjsimi prohlizeci, coz muze
byt zkomplikovano nejednotnou podporou kodekti v jednotlivych prohlizecich. Soubory je tedy
nutné prikladat ve vice formatech a prohlize¢ si automaticky vybere ten, ktery je schopen
prehrat. Pri pouziti skriptovacich jazykt na strané prohlizece a dodatecném nastylovani mizeme
vytvorit velmi pokrocilé webové prehravace multimedialnich soubort.

<audio>

Novy element pro prehravani zvukovych zaznami. Jednotlivé soubory se pripojuji pomoci
<source> a <track>. Pomoci atributu controls zobrazime ovladaci prvky a pomoci atributu
autoplay zajistime automaticky zacatek prehravani.
<video>

Novy element pro prehravani obrazovych zdznami. Jednotlivé soubory se pripojuji pomoci

<source> a <track>. Pomoci atributu controls zobrazime ovladaci prvky a pomoci atributu
autoplay zajistime automaticky zacatek prehravani, stejné jako u elementu <audio>.

<source>

Specifikace zdrojového souboru pro <audio> a <video>. Miizeme specifikovat vice souboru
v ruzném kodovani a zajistit tak dostatecnou kompatibilitu.
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<track>

Pridani stopy do playlistu elementu <audio> nebo <video>.

<canvas>

Prvek canvas se pouziva pro tvorbu grafiky ptimo na webové strance. Slouzi jako platno, na
které mizeme umistovat rtizné obrazce a dalsi grafické prvky. Dokéaze interpretovat vektorovou
grafiku. Obsluhuje se nékterym ze skriptovacich jazykl na strané klienta, napriklad Javascrip-
tem. Kromé obrazki je mozné v ném mozné vytvaret animace a dokonce naptiklad webové
hry.

2.2.3 Struktura HTML5 stranky

Pomoci novych strukturalnich elementii velice usnadnujeme prohlize¢i nebo vyhledavaci
pochopit smysl jednotlivych ¢asti webové stranky, a tim umoznit pokrocilé zpracovani stranky,
jako je prochazeni ¢teckou pro nevidommé nebo zdiraznéni dilezitych dat ve vyhledavaci.

Zékladni struktura HTML5 stranky pfi vyuziti zminénych sémantickych elementit mtze vy-
padat takto:

<!DOCTYPE html>
<html lang="cs" dir="1ltr">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Titulek stranky</title>
</head>
<body>
<header>
<hi1>Hlavié&ka</h1>
</header>
<nav>Menu</nav>
<article>
<section>
<h2>Nadpis</h2>
Text ...
</section>
</article>
<aside>
Postranni panel
</aside>
<footer>
Paticka, autor
</footer>
</body>
</html>



2.3 HTML5 API

V HTMLS5 je dostupné aplikac¢ni rozhrani, které umoznuje strance a serveru zjednodusenou
sjednocenou komunikaci s webovym prohlizecem.

Geolocation — Geolokace pro zjisténi geografické polohy navstévnika webovych stranek.

Drag and Drop — Podpora pretahovani soubort mysi primo na zadané misto uvniti webové
stranky, vhodna napriklad pro nahravani soubor.

Local Storage — Lokélni tulozisté umoznujici uchovavani dat primo v prohlizeci uzivatele, po-
uzivé se napiiklad jako ndhrada cookied’}

Application Cache — Dokaze obsluhovat cachovani na strané prohlizece a tim docilit zrych-
leni aplikace, nebo jeji zptristupnéni i po vypadku ptistupu k Internetu.

Web Workers — Zajistuje nacitani a provadéni Javascriptu na pozadi stranky bez zavislosti
na jejim nacitani. Umoznuje zrychlit nacitani aplikace.

Server-Sent Events — Umoznuje serveru zasilani informaci strance bez jejiho vyzadani a bez
jejl aktualizace. Je mozné pouzit napriklad k nacitani zprav v chatu.

SKratkd textova data uloZend v prohliZeci uZivatele, odesilana pfi kazdém nacteni stranky.



3 CSS3

Obrazek 3: CSS3 logo

CSS3 je zpétné kompatibilni novou verzi jazyka CSS. Obsahuje nékolik novych vlastnosti,
které bylo diive nutné nahrazovat Javascriptovym kédem. Nejvyznamnéjsimi vlastnostmi jsou
zaoblené okraje blokového elementu, stin blokového elementu a stinovani textu. Dale také umoz-
nuje vyuzivani pseudotiid, pomoci kterych muzeme vybrat elementy dle urcitych vlastnosti,
dotazy na média, pomoci kterych mtzeme vytvorit vice verzi webu pro riizna rozliseni a trans-
formace obrazku a objektt. S prichodem CSS3 se také rozsitila podpora importu vlastnich
pisem do webovych stranek.

3.1 Nové vlastnosti

3.1.1 border-radius

Pomoci této vlastnosti mizeme nastavit blokovému elementu zaobleni jeho rohti. Mizeme
zaoblit vSechny ¢tyfi rohy najednou, nebo kazdy zvlast. Nastavujeme radius zaobleni.
Priklad pouziti:

.zaobleny {border-radius: 5px;}

3.1.2 text-shadow

Pomoci této vlastnosti mizeme nastavit textu stinovani. Prvni hodnota nastavuje posun
stinu po ose x, druhd hodnota posun po ose y, tfeti hodnota nastavuje délku stinu a c¢tvrta
barvu.

Priklad pouziti:

.stinovany-text  {text-shadow: 1px 1px 2px #1010BB;}

3.1.3 box-shadow

Pomoci této vlastnosti mizeme nastavit blokovému elementu stinovani. Parametry jsou
stejné, jako u predchoziho text-shadow
Priklad pouziti:
.stinovany {box-shadow: 2px 2px 6px #2222CC;}



3.1.4 Transformace

CSS vlastnost transform dokaze tfemi zpusoby transformovat prvek. Prvni moznosti je
translate, ktery posouva objekt ve vodorovné a svislé ose. Druhou moznosti je rotate, ktery
objekt otoci o zadany uhel. A posledni moznosti je scale, ktery dokaze objekt zmensit nebo
zvetsit, a to dokonce v kazdé ose zvlast.

Priklad:
.box-shadow {transform: translate(3px,-5px);}
.otoceny {transform: rotate(30deg);}
.zmenseny {transform: scale(3,3);}

3.1.5 Pseudotridy

Pseudotridy jsou specidlnimi selektory jazyka CSS, které ndm zjednodusuji vybér danych
prvkil. Zapisuji se za dvojteckou a za puvodnim selektorem. Prikladem muzou byt selektory
:parent, :first-child, :nth-child, :hover nebo :active. Pseudotiidou vybereme pouze ty
prvky, které splnuji danou podminku (aktivni odkaz, sudé prvky, prvni potomek.. . ).

Priklad:

.odkaz:hover {color: red;}
tr:nth-child(odd) {background-color: grey;}

3.1.6 Media Queries

Dotazy na médium jsou zptisobem, jak vytvorit rizné vzhledy webovych stranek pro zarizeni
s riznou mnozinou rozliseni. Je obdobou podminky v programovacim jazyku. V podmince
testujeme naptiklad Sitku stranky a dle toho nacitame ruzné casti CSS kédu s prislusnymi
vlastnostmi. Podminka se zapisuje ve tvaru @media(podminka){styly}

@media (max-width: 800px) {

div.ramec {width: 600px;}
}
@media (min-width: 801px) {
div.ramec {width: 800px;}
}
3.1.7 Pisma

Dlouhou dobu bylo na webovych strankach mozné pouzivat pouze nékolik bezpecnych pisem,
které byly podporovany vsSemi prohlizeci. CSS3 ovSem rozsitilo moznosti importu vlastnich
pisem, diky ¢emuz mizeme na webu pouzit jakékoliv pismo, které si naimportujeme.

@font-face {
font-family: myFirstFont;
src: url(sansation_light.woff);



4 jQuery

& jaQuery

write less, do more.

Obrazek 4: jQuery logo

jQuery je knihovna funkci napsana v Javascriptu. Soustredi se predevsim na dynamické akce
na webovych strankach a jejich odlouceni z HTML kédu. Funkce byvaji casto vuzivany k tvorbé
navigacnich prvka stranky nebo dynamickym zménam, jako je zména barev ¢i usporadani.
AJAX slouzi k asynchronni komunikaci serveru a prolizece, tudiz umoznuje zménu informaci
na strance bez jejiho znovunacteni, coz mizeme vidét nejcastéji u riznych webovych chat.

4.1

Prehled funkci: [6]

Vybér DOM elementti pomoci otevieného cross-browser selektorového enginu Sizzle
Funkce pro prochéazeni a zménu DOM (véetné podpory pro 1-3 a zakladni XPath)
Udalosti

Manipulace s CSS

Efekty a animace

AJAX

Rozsititelnost

Utility — napt. informace o prohlizec¢i nebo funkce each

Javascriptové pluginy



5 Responzivni design

-- VR
.

Obrazek 5: Schéma respozivniho wedesignu [§]

V dnesni dobé mobilnich zafizeni je nutné, aby se webové stranky zobrazovaly spravné
a pouzitelné i v oknech s malym rozlisSenim. Pro zajisténi této vlastnosti se casto pouziva
respozivni design.

5.1 Principy

Nejcastéjsim zptsobem zajisténi responzivniho designu je zména velikosti prvki v zavislosti
na velikosti zobrazovaciho zarizeni. Ke zjisténi cilového rozliseni se vyuziva dotazi na médium,
pomoci kterych se nasledné zpracovavaji dané ¢asti CSS souboru prislusné pro dané rozliseni.
Casté je také procentualni nastaveni velikosti prvki na strance, kdy se prvky na strance zvétsuji
a zmensuji plynule v zavislosti na aktualni velikosti okna prohlizece.

V soucasné dobé probiha také vyvoj layoutovaciho modelu flexbox, ktery je moderni dyna-
mickou obdobou tabulkového layoutu a umoznuje na zakladé dotazii na média sloupce a prvky
preusporadat a zajistit tak pohodlnéjsi zobrazovani webu na mensich zarizenim.

10



6 Shrnuti

V dnesni dobé mame Sirokou paletu nastroji pro tvorbu modernich dynamickych webovych
stranek, které nam ve velké mire usnadnuji praci. I slozitéjsi interaktivni webovou aplikaci s
responzivnim designem jsme schopni vytvorit jednoduse a témér bez pouziti dalsich proprie-

tarnich technologii.

11



7 Sazba matematiky
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